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License licenc oltalma alatt all.

Az oltalom értelmében szabadon lehet:

MEGOSZTANI — az anyagok barmilyen adathordozén vagy formatumban torténd masoldsa és Ujraelosztasa
ADAPTALNI — felcserélni, dtalakitani, és a mar meglévé tartalmakra épiteni

Az engedélyez6 nem vonhatja vissza ezeket a felhasznalasi jogokat, amig a felhasznaldk betartjdk a
licencfeltételeket.

Az aldbbi feltételek érvényesek:

Hozzajarulds — Fel kell tlintetnie a felhasznalt licencet, melyhez elérhet&séget kell adnia a mellett, hogy az
esetleges abban tortént valtoztatasokat megjeloli. Ezt barmilyen ésszerli modon megteheti, de nem olyan
maodon, amely azt sugallja, hogy a licenc tdmogatja Ont vagy az On hasznalatét.

Nem kereskedelmi célt felhasznalds — Az anyagot nem hasznalhatja fel kereskedelmi célokra.
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amelyek jogilag korldtoznak masokat abban, hogy barmit is tegyenek, amit a licenc megenged.

Kézlemények:

Onnek nem kell betartania a kozkincsnek szant anyagok elemeire vonatkozd engedélyt, vagy ha a
felhaszndlast egy vonatkozo kivétel vagy korlatozas lehetévé teszi.

Nem vallalunk garancidt az anyagra. El6fordulhat, hogy a licenc nem adja meg a rendeltetésszer(
hasznalathoz szikséges dsszes engedélyt. Mds jogok, mint példaul a nyilvanossag, a maganélethez vald jog
vagy a személyiségi jogok védelme korlatozhatjak az anyag felhasznalasanak modjat.
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Udvozéljik az ISGEE projektben!

Az ISGEE projekt Erasmus+ finanszirozasu transznacionalis projekt. Az ISGEE partnerség egy nyilt
hozzaférésl, modularis felépités, ,komoly” online jatékot fejlesztett "Entrepoly" néven, amely az
egyetemi hallgatok vallalkozoi kompetenciafejlesztésére dsszpontosit. A jatékhoz szamos hasznos
forras tarsul — példaul egy atfogd oktatasi eszkoztar —, amely megkdnnyiti a pedagdgusok szamara,
hogy 6raik soran beinditsak a vallalkozéi gondolkodast és cselekvést.

Az ISGEE projekt célja a vallalkozdi szellem és a digitdlis kompetencidk fejlesztése az Entrepoly (1)
nevd digitalis komoly jatékkal, amely tdmogatd adaptacios kézikbnyvvel (2), oktatasi eszkdztarral (3)
és a tanitashoz szikséges j6 gyakorlatokkal (4) egészil ki.

Ajelenlegi dokumentum egy adaptacios kézikdnyv, amelyet azért allitottunk 6ssze, hogy betekintést
nyujtson abba, hogy az érdekl6d6 felek hogyan hasznalhatjak az Entrepoly-t az osztalyteremben. Az
ISGEE projekt rovid bemutatdsa utan az Entrepoly, az Ujonnan kifejlesztett komoly jaték kerl
bemutatasra. Elsédleges célcsoportunk azok a pedagdgusok, akikkel el kivanjuk érni a didkokat —am
ebben a dokumentumban mindkét fél szdmara részletezzik az Entrepoly lényegét. Az Entrepoly
hazainak tartalmat is részletezzik, hogy az érdekl6d6 felek be tudjdk ezeket épiteni sajat oraikba.
Ez a dokumentum a kdvetkez§ kérdésekre valaszol: Mi az Entrepoly? Ki tudja adaptdlni az Entrepoly-
t? Hogyan alakithaté at az Entrepoly az osztalyteremben? Milyen struktdraja van az Entrepoly-nak?
Milyen hazak vannak mar Entrepoly-ban? Hogyan modosithatja az Entrepoly tartalmat?
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A projekt célja

Az ISGEE Erasmus+ projekt célja a vallalkozdi szellemiség és a digitalis kompetenciak fejlesztése az Entrepoly
nevd digitdlis komoly jatékkal, amelyet egy tdmogatd adaptacios kézikdnyv, egy oktatasi eszkdztdr és a
tanitashoz szlikséges jo gyakorlatok széles valasztéka egészit ki. A dokumentum, amit most olvasol, az Entrepoly
adaptdcios kézikonyv.

A projekt célcsoportja

Az ISGEE projekt célcsoportja sokszind, a kovetkezé érdekelt feleket foglalja magaban:

Oktatok (f6 célcsoport) - az Uj generacid igényeinek kielégitésére irdnyuld névekvd igény miatt
Diakok - akik a fiatal generaciok, kilondsen a Z generdcio tagjai; konnyen haszndljak a digitalis
eszkdzoket

Uzleti partnerek - akik késébb a fiatal generaciokat alkalmazzak

Entrepoly

Az ISGEE projekt legfébb érdeme egy Ujonnan kifejlesztett komoly jaték, az Entrepoly. A jaték
illeszkedik az Eurdpai Unid EntreComp keretrendszeréhez, mivel a tényszer( ismeretek helyett a
vallalkozéi kompetencidkhoz kapcsolodo készségeket kivanja fejleszteni.

Miért valaszd az Entrepoly-t?

A jelen dokumentum célja, hogy bemutassa Entrepoly-t és részletezze, milyen struktdraja van a
jatéknak. Hatteret biztosit annak megértéséhez is, hogyan mikddnek az egyes modulok, és hogyan
modosithatjak a pedagdgusok a jatékban |évé feladatokat. A feladatok mddositasa kulcsfontossagy,
mivel az Entrepoly Ujité jellemzéje a tobbi komoly jatékhoz képest a testreszabhatdsaga.

Projekt partnerek

Az ISGEE nagyon sokszin(i, de kozds célokat képvisel6 partnerekkel rendelkezik, akik lelkesen dolgoznak
egyUtt a projekt céljainak elérésén. A partnerek kdzé tartozik a Szegedi Tudomanyegyetem (vezetd partner),
a Temesvari Egyetem (WUT — West University of Timisoara), az Ostravai MUszaki Egyetem (VSB — Technical
University of Ostrava), a STUCOM, az Univations, az Expertissa. A projektnek kiilsé partnerek is vannak,
koztiik a Nottingham Trent Egyetem és a Mongol Elettudomanyi Egyetem.
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2 Entrepoly - a jaték bemutatasa
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Mi az Entrepoly?

Egy ingyenes online jaték, amely el6mozditja a vallalkozoi gondolkoddsmaddot.

Kinek készilt az Entrepoly?

Az Entrepoly egyetemi didkoknak és oktatoknak készdilt.

Oktatok:

e hozzaférést kapnak egy oktatasi platformhoz, ahol forgatokonyveket hozhatnak létre a 4
Entrepoly-ban megtaldlhaté haz kombinalasaval.

e modosithatjak az Entrepoly tartalmat a hazakban azéltal, hogy modositja/hozzaadja a
kérdéseket a dialdgusokban

e hozzdrendelhetik a tanuldkat a forgatékonyveikhez

e nyomon kovethetik didkjaik tevékenységét

Didgkok

e gyakorolhatjak a vallalkozoi készségeket: tehat csak jatsszanak!
e aranyat szerezhetnek a jatékban: ez lehet az értékelés és a verseny alapja

Mik az Entrepoly f6bb jellemzgi?

Az Entrepoly ...

e nyilt hozzaférés(, modularis felépités(, digitalis, komoly szerepjaték

e tobb platformon elérhetd (laptop, telefon, tablet)

e dinamikusan valtoztathatd tartalommal, amely megfelel az adott oktatasi
kovetelményeknek. Az oktatdk kdnnyedén modosithatjak a tartalmat, meghatarozhatnak
sajat kombindaciojat és varidciokat (Un. ,forgatokonyveket”), és nyomon kovethetik a didkok
tevékenységét a tandri platform segitségével.

e beépitett f8bb funkcidkkal egylitt érkezik, de a jatékban Iévé parbeszédek mddosithatok,
ezért a tanar céljanak megfeleléen Uj kérdéseket/valaszokat lehet hozzaadni

e 3ltalanos (nem fegyelmezéstdl fliggd) és lzleti tipusu ordkra egyarant alkalmas

e alkalmas rovid (5 perces) feladatokra, de hosszu és dsszetett (90 perces) tevékenységekhez
hasznalhaté a rendelkezésre allo forgatdkdnyvek kombinalasaval

e modularis felépitésd:

o kulonbozé jatékbeli helyszinek (ugynevezett ,hdzak”) a kulonbozé vallalkozoi
kompetencidk fejlesztésére szolgalnak. Az el6addk ezekbdl a hazakbdl valaszthatnak,
és sajat ,forgatokonyveket” készithetnek, valamint médosithatjak azok tartalmat.
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Melyek az Entrepoly 4 f6 részei?

4 kiilonb6z48 kisebb jatékot taldlhat az Entrepoly-ban, melyeket "Hdzaknak" hivunk. Ezek a hdzak
hasonloak, ugyanazzal az dltaldnos mddszertannal rendelkeznek, de f& céljaik eltéréek. Az oktato
kombindlhatja ezeket a hdzakat, és forgatokényveket hozhat létre tébb érintett hdzzal.

Kreativitas Haz — a didkok kreativ és Kaszino Haz— betekintést nyUjt a fogyasztok
megszokottdl eltérd gondolkodasanak bizonyos korilmények kdzott hozott
el6mozditasa egyszer( feladatokkal, melyek donteseinek 6sszetettségeibe, ugyanakkor

intelligens megoldasokat igényelnek. el6segiti a kockazatvallalast

Fedezeti pont Haz — el6mozditja a hallgatdk Start-up Piramis — start-up moédszertant
lUzleti gondolkoddsdt és a vezetdi alkalmazva segiti el6 az dtletgenerdlast és
megkdzelitést. értékelést
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Hogyan tudok jatszani az Entrepoly-val?

Az Entrepoly-t a hallgatok jdtszhatjak, miutan az oktato egy forgatokényvhéz rendelte Gket. (A
hozzarendelési folyamata a dokumentum "5. Az Entrepoly Oktatdi Platform" c. fejezetében taldlhatd.)

Az Entrepoly 4 kulonb6z8 hazbdl all, melyek ugyanazon logika mentén épllnek fel, hiszen az 6sszes haznak 5
kdzos jellemzdije van:

1. Szerepjaték feltaré modszerrel: On egy karaktert irdnyit, akivel kérbe tudja jarni az adott hazat és
feltarhatja a kornyezetet (karakterek / feladatok) maga korul.

Példa a Kaszino Haz jatékkornyezetére

K Funded by the
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2. Fo feladat: Minden haznak van egy kdzponti feladata, amelyet a jaték elején a "kapudr" vagy "recepcios"
karakter magyaraz el. Ezek a feladatok az aldbbiak:

e Kreativitas Haz — kreativ gondolkodast igényl8 rovid rejtvények megolddsa

e [Kaszino Haz — a jatékosok fogadassal és befektetéssel aranyat szerezhetnek. A jatékosok
arra tehetik fel a pénziket, hogy megprébaljak kitaldlni az Ugyfelek tipikus racionalis
valasztasat, és pénziket start-up otletekbe fektethetik.

e Fedezeti Pont Haz — A jatékosok egy vallalatot vezetnek, és el kell dontenitk a
bért/termelést/arat, hogy maximalizaljak a nyereséget.

e Start-up Piramis — A jatékosoknak ki kell dolgozniuk a sajat start-up oOtletlket, és Uzleti
koncepciova kell alakitaniuk.

A f6bb feladatokat részletesen ismertetjiik jelen dokumentum utolso fejezetében.

Példa a Kaszind Hdz recepcidsdra Példa a Fedezeti Pont Hdz recepciosdra

Hello-Szabolcs! ‘This “is-the“Entrepoly-Casinc This game is about reaching a break-even
I'm_Albert your .adviser. You will find.me point in a production company considering
behind the desk<and’you can ask me any time various parameters (Costs, Sales etc.)

for some advice and hints.
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3. Kérdés-valasz modszertan: A jaték f6 feladatait a kérdés-valasz modszertan jellemzi, ami azt jelenti,
hogy a tandr beadllithatja a kérdést és a lehetséges vdlaszokat, kiemelve a helyes valaszt. A jatékosok a
lehetséges megoldasok listajabol valasztanak, és a dontéseik alapjan visszajelzést kapnak.

Példa a Kaszino Haz kérdéseire

is your. OPTION..1 answer to your
1S your OPTION 2 answer to your
is your OPTION 3 answer :to your
is your OPTION 4 answer to your

custom question.
custom question.
custom question.
custom question.

Példa a Fedezeti Pont Haz kérdésire

1. to buy it 360000 € (depreciation: 24000 € / year)
2. to rent it 35000 € / year

What is your option?
1 buy it

or

2 rent it

4. Beallitasok/készlet A jatékosok az ESC billenty(i megnyomasaval, vagy kétujjas kattintdssal tudjak
megnyitni a beallitdsokat, ahol nyomon kévethetik allapotukat és az 6sszegydjtott elemeket.

Item
Skill
Equip
Status
Formation
Options
Save

Game End

**x Funded by the
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5. Szorakoztato elem: A f§ feladatok mellett sok mas funkcid is van a jatékban, amelyek szérakoztatod
elemeket vagy bizonyos esetekben tovabbi tanulasi lehet&ségeket biztositanak. Ezek az elemek az alabbiak:
o Karakterek, akik nem a f6 feladat részei, dm a jatékos mégis interakcidba léphet vellk,
hiszen néhany vicces idézetet vagy tippet osztanak meg a jatékkal kapcsolatosan.
o Wikipedia linkek a téma tovabbi megismeréséhez.
o A jatékkornyezet egyéb elemei (pl.: nyerégépek), melyek lehetéséget biztositanak arra,
hogy a jatékos aranyat szerezzen.

Példa a Wikipedia linkekre a Kaszino Hdzban Példa vicces karakterekre a Kaszind Hdzban

What is/a cognitive bias?

Who is Nobel Prize winner Daniel Kahneman?
Who is Nobel Prize winner Richard Thaler?
I'm not interested in anything

i ?
What tarciiamanteRes Altl-TIcan-giveryou ista quote from-PablorPicasso:
“I"am."always "doing’sthat which I cannot“do;"-in order

that T.'may learn how"to do it.”

B
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4 Entrepoly Attekintés - Oktatéoknak
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Miért jatékositsak az oktatasban?

Napjainkban a tandrok Ujabb és Ujabb kihivasokkal néznek szembe, és olyan fontos problémakat kell
megoldaniuk, mint példdul a tanuldsi folyamatnak a tanuldk igényeihez, preferencidihoz és
kdovetelményeihez vald igazitasa. A tandroknak kilonbdz6 tanitasi mddszereket és megkdzelitéseket kell
alkalmazniuk, amelyek lehetévé teszik a didkok szdmara, hogy aktiv, motivalt és elkotelezett résztvevdk
legyenek az éraknak a sajat fejlédésiik céljabol. Az egyik lehetséges megoldds ezen eréfeszitések és az elért
eredmeények jutalmazasa kilonbdzd dijakkal, melyek a részvétel és az aktivitds iranti fokozott motivaciéhoz
vezethetnek. Ez a dontés a jatékelemeknek a tanuldsi folyamatban vald felhasznaldsan alapul. A jatékositds
nem csupan az oktatdsban alkalmazhatd, jelenleg azonban az oktatds, pontosabban a felsGoktatds és a
véllalkozéi kompetencidk oktatasa kapcsan dsszpontositunk a jatékositasra.

Létrehoztunk egy olyan eszkoztdrat, amely segiti az oktatdkat abban, hogy komoly jatékokat és
jatékositasi technikdkat alkalmazzanak oktatdsi célokra a vallalkozéi kompetencidk fejlesztése
érdekében. Eszkdztarunk altalanos szakirodalmi attekintést tartalmaz a jatékositasrél, a komoly
jatékokrol és azok oktatdsi célokra vald lehetséges felhaszndldsardl. Keresse fel az isgee.eu-t és
toltse le!

Miért 6sszpontositsak a vallalkozoi kompetenciakra az
oktatasban?

A vallalkozéi kompetencia az EU Elethosszig tartéd tanulds (LLL — Life Long Learning) programjanak 8
"kulcskompetencidjanak" egyike. A vallalkozdi kompetencidkat azonban jelentfs mértékben félreértik, és
csak alapvetd uzleti tudasnak és start-up inditdsi szandéknak tekintik. Mig az EntreComp keretrendszer?
szerint a vallalkozoi kompetencia inkdbb a vallalkozéi gondolkoddsmaodrol szél, amely a kreativitastdl a
kockazatvallaldason at az Onismeretig sokféle készséget lefed. Ha attekintést szeretne kapni arrél a 15
készségrél és részkompetenciarél, amelyek a véllalkozéi kompetencia elemeinek tekinthet6k, nézze at az
aldbbi téblazatot.?

1. Tdbldazat: A vallalkozdi kompetencia elemei az EntreComp keretrendszer szerint

KOMPETENCIA Magyarazat / Cél
Lehet8ségek felfedezése Hasznalja a képzeletét és képességeit, hogy azonositsa az
értékteremtési lehetdségeket!
Kreativitas Dolgozzon ki kreativ és tudatos otleteket!
JovEkép Dolgozzon azért, hogy a jovérél alkotott elképzeléseit elérje!
Otletek értékelése Hozza ki a legtobbet az 6tletekbdl és a lehetéségekbdl!
Tudatossag és hatékonysag Higgyen magaban és fejlédjon tovabb!
Motivacid és kitartads Koncentraljon és ne adja fel!
Eréforrasok mozgositasa Gyljtse Ossze és kezelje a sziikséges eréforrasokat!
Pénzigyi és gazdasagi mlveltség Fejlessze a pénzligyi és gazdasagi tudasat!
Mdasok mozgodsitasa Inspiraljon és lelkesitsen masokat is!

! https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catld=1317&langld=en
2 https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catld=1317&langld=en
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Kezdeményezd készség Vdgjon bele és csindlja!

Tervezés és menedzsment Rangsoroljon, szervezzen és alkalmazzon utékovetést!

Megklzdés a  bizonytalansaggal, | Hozzon dontéseket a bizonytalansag, kétértelmUség és kockazat

kétértelmdséggel és a kockazattal leklzdése érdekében!

EgylUttm(ikodés masokkal Fogjon 6ssze és mikddjon egyltt masokkal, bévitse kapcsolati
halojat!

Tapasztalaton keresztili tanulds Tanuljon tapasztalatok alapjan!

Forras: https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catld=1317&Ilangld=en

Egyetérthetlink abban, hogy ezek a kompetencidk a jové szempontjabdl kiemelt jelentéséggel birnak, és
ezeket be kell épiteni a jelenlegi (fels6-)oktatdsi kbrnyezetbe. Ugyanakkor azt is elismerhetjik, hogy az ilyen
tipusu kompetenciak fejlesztése nem mindig kdnnyU feladat — ktléndsen, ha csak a hagyomanyos oktatasi
modszereket vesszik figyelembe. A 15 készség és részkompetencia tobbsége olyan soft-skillnek mingsithetd,
amelyeket nehéz konyvekbdl és el6addsokbdl tanitani és tanulni, ezek allandé gyakorlattal és tapasztalattal
szerezhet8k meg.

Az ISGEE projekt szerint a jatékositds alapveté megoldds lehet e vdllalkozdi kompetencidk
el6mozditasdra. Ezért a célunk az volt, hogy az Entrepoly jdtékot a vdllalkozdi kompetencidk
fejlesztésének eszkbzeként készitsiik el.

Ki probalja ki az Entrepoly-t?

Oktatok a tudomany minden teriileterdl.

o Az Entrepoly elkotelezett a vallalkozoi kompetencidk elémozditasa irant —amelyek nem
csak kizarélag Gzleti készségek.

o A kreativitds, a kockazatvallalas és az 6tletgenerdlds manapsag alapvetd készségek,
flggetlenll attdl, hogy melyik terlletrél érkezik az adott illetd.

Oktatok, akik innovativ modszereket keresnek drdik izgalmasabba tételére.

o Az Entrepoly nem helyettesiti a hagyomanyos oktatast, inkabb kiegésziti azt egyfajta
lendUletes és szorakoztato jatékkal.

Miért nem kozvetlenll a didkokat célozzuk?

o A diakokat a tandrokon keresztil szolitjuk meg, mivel az oktatok lehetnek azok, akik
megfelel§ kontextust biztositanak az Entrepoly jatékainak alkalmazasahoz.
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Hogyan hasznalhatom az Entrepoly-t az 6raimon?

Az Entrepoly egy 6sszetett jaték, amely arra az elképzelésre épiil, hogy az el6addk kulonbdzéek, és
csak akkor motivalhatok a jaték hasznalatdra a kurzusaik soran, ha az a sajat érdeklédésiknek

megfelel6en adaptalhatdé és megvaldsithato.

Ezdton nyujtunk betekintést az

Entrepoly

haszndlatanak tobb maddjaba az 6rak soran. Fontos megjegyezni, hogy az Entrepoly-t kiléonboz6
tanulmanyi terileteken lehet alkalmazni és szamos célja van - 6sszegyjtottik a legnépszerlbbeket.

PURPOSE
CREATIVITY
CREATIVITY INDIVIDUAL CREATIVE PROBLEM SOLVING
TASK SOLVE THE PUZZLES ENTERTAIMING (ICE-BREAKING) SESSION Vision

K - ab o .
m HOUSE " ( ) MOTIVATION & PERSEVERANCE
g LEARNING ABOUT CONSUMER DECISION COPING WITH RISK
(o] CASINO HOUSE INDIVIDUAL OR EARM A SUM OF GOLD MAKING AND DECISION BIAS WORKING WITH OTHERS
3 TEAM o h FOSTER RISK TAKING MOBILIZING OTHERS
E EXPLORING AND COMBINING INFOS SELF-AWAREMESS

COME UP WITH ANY KIND OF

IDEA

IDEA GEMERATION & VALUATION

ENTREPRENEURSHIP |ypiviDUAL OR CONCEPTUALIZATION

ﬂ PYRAMID TEAM COME UP WITH YOUR OWN LEARNING ABOUT START-UP IDEAS
@ BUSIMESS IDEA EMTREPRENEURSHIP BASICS
3
L)

BUSINESS & FINAMNCE BASICS
% BREAK-EVEN INDIVIDUAL ~ MAXIMIZE YOUR PROFIT & FIND
= TASK BREAK-EVEN BOINT BUSINESS CALCULATIONS

ASK A EAK-EV ol

% POINT HOUSE MANAGEMENT DECISION MAKING
=
[=2]

SPOTTING OPPORTUMITIES
WALUING IDEAS
TAKING THE INITIATIVE
PLANNING & MAMAGEMENT
LEARNING THROUGH
EXPERIENCE
MOBILIZING RESOURCES
ETHICAL THINKING
FINANCIAL & ECONOMIC
LITERACY

Hogyan csatlakozhatok?

- Konnyedén, birokratikus folyamatok nélkll csatlakozhat, csupan ki kell téltenie egy

kérvényt az isgee.eu honlapon.
- Miutdn csatlakozott, hozzaférést kap az oktatdi platformhoz, ahol:
o a4 hazbodl forgatokonyveket hozhat létre
o modosithatja a tartalmat, dialégusokat és kérdéseket a hdzakban
o hozzérendelheti didkjait a jatékokhoz

Ha intézményébdl On az elsd, aki csatlakozni kivdn, akkor az ,,Intézmény adminisztrdtora” jogokat

biztositjuk Onéknek.

o Ezekkel a jogokkal tovabbi oktatdkat tud regisztralni intézményébdl.
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5 Entrepoly Oktatoi Platform

ISWEE

GAMIFYING ENTREPRENEURSHIP EDUCATION

Login

Email
Password

Remember me Forgot your password?

T
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Mivel az Entrepoly f6 célcsoportja az oktatok (tanarok, el6adok), ezért az egész jaték kozponti

elemének tekinthetjik az ,Oktatoi Platformot". Az Entrepoly egyediilallé az oktatdsi jatékok terén
abban az értelemben, hogy a "back-end" is biztositott a tanarok szamara, ahol kénnyedén tudjak:
e kombinadlni az elérhetd jatékokat (hazakat) és sajat forgatdkonyveket tudnak létrehozni
e modositani az egyes tartalmakat (dialégusokat) a hazakon beldl
e hozzarendelni a didkjaikat az egyes forgatokonyvekhez
e nyomon kévetni a didkok tevékenységeit
... mindezt a nélkil, hogy barmilyen mélyebb IT tuddsra lenne szikséguk!

Az Oktatdi Platform (vagy mds néven a "vezérl6pult") az Entrepoly Ugynevezett back-endje, ahol az
oktatd maédosithatja a jatékot. Azt is érdemes megjegyezni, hogy nem minden elem testreszabhato,
mivel a hazak alapvet6 logikaja be van dllitva.

HAZ ALTALANOS CEL (NEM TESTRESZABHATO ELEMEK
TESTRESZABHATO)

Kreativitds Hdz Aprd rejtvények, melyeket a | Rejtvények egy szobaban
szokvanyostol eltéré | (Kérdések + valaszok)
gondolkoddassal lehet
megoldani.

Kaszind Haz Pénzben lehet fogadni a | Fogadasi lehet8ségek az egyik
vasarldk varhaté | szobaban (Kérdések és

viselkedésével kapcsolatosan. | valaszok)

Befektetési lehet6ségek egy
masik szobaban (Otlet +
beruhazasi szorzd)

Start-up Hdz Start-up Otlet generalas és | A feladathoz mellékelt leiras
értékelés. (PDF formatum) modosithato.
Fedezeti Pont Hdz Az  arak/bérek/  termelés | Az ar/bér/termelés helyes

mértékének bedllitdsa egy | aranyai beallithatok.
vallalatnal.

Az Oktatdi Platformot az aldbbi linken érheti el: dashboard.isgee.eu

A platformhoz vald hozzaféréshez regisztrdlnia kell. Enhez kérjik, olvassa el az /626 fejezet "Hogyan
csatlakozhatok" részét!
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Hogyan hozhat |étre sajat testreszabott jatékot 8 [épésben?

A kdvetkez8 & lépéshen végigvezetjik Ont a folyamaton, hogyan hozhatja létre sajdt jatékmenetét,
rendelheti hozza a didkokat, és kovetheti nyomon tevékenységiket. (Megjegyzés: Példaként a
Kasziné Hazat hasznaltuk, de ugyanez a modszer alkalmazhaté az 6sszes hazra.)

1. lepés: Valaszthat a rendelkezésre all6 4 haz kdzul, valamint révid leirast adhat a didkoknak.

| S EE Dashboard Houses Scenarios Students

Create a new scenario

Scenario information Scenario name

Create a new scenario with default or custom houses TEST Scenario

Description for students

Here you can add a description to your students!

Creativity House

<>

Default Creativity House

Entrepoly Casino House

Create a custom house

{»

Break Even Point House

{»

Break Even Point House

Entrepreneurship Pyramid House

Default Entrepreneurship Pyramid House v

Create this scenario

*
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2. lepés: Testreszabhatja a kérdéseket a hazban. Tordlheti az alapértelmezett (beépitett)

kérdéseket, és hozzdadhatja sajat kérdéseit a lehetséges valaszokkal.

Available questions
1. Pablo lives in Brazil. He is very shy, withdrawn and helpful but with very little interest in the real world. He 5
Define the questions available for this type of house has a need for order and structure, and a passion for detail. Which one is maore likely? Pablo is...

2. Linda is 31 ears old, single, outspoken, and very bright. She graduated from a good university in Paris. As a
student, she was deeply concerned with issues of discrimination and social justice, and also participated in
anti-globalization demonstrations. Please rank in order of likelihood these scenarios: Linda is a (1) lawyer; (2)
teacher; (3) feminist lawyer; (4) feminist teacher. Start with the most likely scenario!

Delete question

Add new question

Add new question

Here you can type in your custom question!

Answers
Please also mark the correct answer

g

Here is your OPTION 1 answer to your custom question.

If the student chocse this OPTION 1, she receives this answer/feed-back. Eg. "Sorry this is not correct answer”

Here is your OFTION 2 answer to your custom question. (Marked as CORRECT)

If the student choose this OPTION 2, she receives this feed-back. Eg. "Yes, Correct, you have eamned gold”

Here is your OPTION 3 answer to your custom question.

If the student choose this OPTION 3, she receives this answer/feed-back. Eg. "Sorry this is not correct answer”

Here is your OPTION 4 answer to your custom gquestion.

— If the student choose this OPTION 4, she receives this answer/feed-back. Eg. "Sorry this is not correct answer”

Add this question

3. lepés: Hozzdadhatja didkjait a jatékhoz.

Enroll a new student

Student Information First name Last name

Enroll a new student

Institution

Email address

Enroll this student
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4. léepés: Hozzarendelheti didkjait a forgatékonyvekhez.

My scenarios

Scenarios: 3
SCENARIO NAME CREATED ON STATS
S TEST_Scenario 5 May, 2021 4 houses 0 students View scenario  Enroll students Remove
Here you can add 1 to your students!

Enroll students to scenario: TEST Scenario

Please check the students you wish to assign to this scenario. Only unassigned students are shown below.

STUDENT INSTITUTION EMAIL ENROLLED ON

TEST STUDENT TEST Institutino test@test.com 2021-05-05 15:38:14

Assign selected users

5. lepés: A hallgatok e-mailben kapnak értesitést a megivasrol.

ISGEE Teachers Dashboard

Student assignment

Dear Student,

We are happy to inform you that your teacher Szabolcs Test (USZ_Test)
assigned you the scenario TEST_Scenario.

From your teacher: Here you can add a description to your students!

Login to your account

Thanks,
ISGEE Teachers Dashboard

K Funded by the
A Erasmus+ Programme
*ox of the European Unicn

*
*




ENTREPOLY KEZIKONYV I S E E

6. lepés: A didkok bejelentkezhetnek a fidkjukba és elindithatjak a jatékot.

I S : EE Dashboard Hello, Student
S

Hello, Student!

Created by:
TEST_SCEnariO 4 houses

SCENARIO HOUSES

Entrepoly Casino House Reom 1 Default Creativity House Default Entrepreneurship Pyramid House
D> Play [> Play > Play
Break Even Point Housi

D> Play

Requirements:
Here you can add a description to your students!

7. lépés: A didkok jatszhatnak az On altal megadott kérdésekkel és valaszokkal tarkitott jatékkal.

Here_is. your: OPTION_1 answer to your custom question.
Here"is your OPTION 2 answer to your custom question.

Heré‘is your OPTION 3 answer sto‘your custom question.
Here is your OPTION 4 answer to your custom question.

If| the student choose this OPTION 2, she receives this

. Here youscanetypesaapaur icus fom quEstion. feedback, EG. "Yes, Correct you have earned gold"
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8. lepées: Nyomon kovetheti a didkok tevékenységét.

Viewing scenario: TEST Scenario
Scenario Houses
Default Creativity House Created on 2020-10-15 07:57:57
v Default house 8 >
Entrepoly Casino House Room 1 Created on 2021-05-05 15:30:21
8B o >
Entrepoly Casino House Room 2 Created on 2021-05-05 15:30:21
B o >
Break Even Point House Created on 2020-08-28 07:15:13
ol gy (P
v Default house
Default Entrepreneurship Pyramid House Created on 2020-10-15 08:24:08
Det i 5] >
v Default house
Assigned students
NAME INSTITUTION STATUS , RESULTS SUMMARY / GRADE
g TES‘T fTUDENT usz 1/ 4 houses completed 51gold ! View activity log Remove
est@test.com
Entrepoly Casino House Creativity House Entrepreneurship Pyramid House Break Even Point House
Slgold  *** not completed yet not completed yet not completed yet
House 1: Start Game
House 1: Talk with Dan '
Logs House 1: Talk with Dan
House 1: Game Over
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Az Entrepoly felkeltette érdeklfdését?

Amennyiben érdekli az Entrepoly és szivesen kiprébalna a hazakat, vagy
akar sajat maga hozna létre egyet, ne habozzon, latogasson el
weboldalunkra, ahol minderre lehet8sége van!

ISGEE projekt honlap: https://isgee.eu

Funded by the

Erasmus+ Programme =
of the European Union



https://isgee.eu/

